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Problema Bafta

Fisier de intrare bafta.in
Fisier de iesire bafta.out

"Baftd la ONI 2026! Succes si Noroc au fost la baraj 2025"

Sala de concurs de la ONI 2026 poate fi reprezentati ca o matrice patraticd, in care liniile sunt numerotate de sus
in jos de la 0 la 2V, iar coloanele sunt numerotate de la stanga la dreapta de la 0 la 2. Fiecare element al matricii
reprezinta o banca. Pozitia unei banci va fi identificatd prin numarul liniei si numarul coloanei pe care se afla.

Pe marginea silii (linia 0, linia 2V, coloana 0 si coloana 2V) se afla profesorii supraveghetori (toate aceste locuri
sunt considerate ocupate de la inceput). Astfel, elevii pot ocupa doar cele (2~ — 1) x (2 — 1) banci din interiorul
salii, situate pe linii si coloane cu numere de la 11a 2V — 1.

Definim distanta dintre doud bénci situate in pozitiile (L, Cy) si (L, Cy) ca fiind max(|L; — Ly|, |C; — C3]), unde
cu |x| s-a notat modulul numarului x (|x| = x, dacd x > 0, respectiv —x, dacd x < 0).

In acest an, asezarea elevilor in banci se face intr-un mod mai special. Elevii intra in sald pe rAnd pentru a sustine
proba si se asaza in binci exact in ordinea in care intrd. Cand un elev intra in sald, analizeaza fiecare banca
neocupatd, pentru a determina cea mai mica dintre distantele de la aceasta pana la fiecare banca ocupata (fie de
un supraveghetor, fie de alt elev). Apoi se asazi intr-o bancd neocupati pentru care aceastd distantd este maxima.
Daca existd mai multe bénci neocupate care respecti aceasta conditie, elevul trebuie s se aseze in prima, adici
cea care este situati pe linia cu numarul cel mai mic, iar in caz de egalitate a liniilor, cea situata pe coloana cu
numarul cel mai mic.

Pentru ca profesorii supraveghetori sa verifice rapid daca elevii s-au asezat corect, au nevoie de un program care
sa raspunda la intrebari de forma N K, cu semnificatia: "In ce banci se va aseza al K-lea elev care intra intr-o sala
de concurs de dimensiune (2~ + 1) x (2V + 1), respectand regulile de mai sus?".

Cerinta
Scrieti un program care raspunde la Q intrebari de forma descrisa in enunt.
Date de intrare

Fisierul de intrare bafta.in contine pe prima linie un numir natural Q, reprezentdnd numarul de intrebari.
Urmitoarele Q linii contin cele Q intrebdri, cate o intrebare pe o linie. O linie care descrie o intrebare contine
doua numere naturale N si K, separate prin spatiu, cu semnificatia din enunt.

Date de iesire

Fisierul de iesire bafta.out contine Q linii. Pe linia i (1 < i < Q) sunt scrise doui numere naturale separate
printr-un spatiu, reprezentand pozitia bancii (linie, coloana) care este raspunsul la cea de-a i-a intrebare citita.
Restrictii si precizari

«2<Q0<10°
« 2<N <30
« 1<K <min(10%, (2N - 1)?)

# Punctaj Restrictii

1 16 2<N<4Q=5

24 4<N<10,0=5

20 10 < N <£30,1 < K < min(10%, (2N - 1)%),0 =5

2
3
4 19 15<N <30,5< Q<10
5

21 Fara restrictii suplimentare
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Pentru N =3, sala are 9Xx9 banci,
dar supraveghetorii ocupa
linia/coloana @ si linia/coloana 8.
Ramén in interior 7X7 =49 de banci
pentru elevi. Primul elev alege
banca din pozitia (4,4); distanta
dintre el si cel mai apropiat
supraveghetor este maxima (4). Al
doilea elev alege banca din pozitia
(2,2); atat primul elev, cat si cel
mai apropiat supraveghetor se afla
la distanta maxima 2.

Imaginile urmatoare ilustreaza asezarea primilor 10 elevi intr-o sala cu N = 3, respectiv o sald cu N = 4.
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