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Problema Tricouri

Fisier de intrare tricouri.in
Fisier de iesire tricouri.out

»~Munca bate talentul, cand talentul nu munceste.”
— T. Notke

Inainte de finala campionatului regional de fotbal, antrenorul echipei ,Sahtior Maramu’", domnul Andrei, impreuna
cu analistii echipei, John si Bob, au analizat formatia de joc. Pentru aceasta, ei au asezat pe teren N jucatori in
linie.

Fiecare jucator poartd un tricou pe care este imprimata o singuri cifra (de la 0 la 9). Intrucat bugetul echipei este

unul restrans, mai multi jucatori pot purta tricouri cu acelasi numar. Privind de la stinga la dreapta, cifrele de pe
tricourile jucitorilor formeaza un numér natural.

De exemplu, tricourile jucdtorilor de mai sus formeazd numarul natural 529738.

Analistii John si Bob au observat ca pentru a stabili tactica de joc pentru finala campionatului, domnul Andrei
respectd urmatorii pasi:

« Din cei N jucitori chemati in teren initial, el trebuie si elimine exact K jucatori (K < N), cerdndu-le sa
mearga pe banca de rezerve. Jucatorii ramasi in teren se vor apropia unul de celilalt, pastrandu-si ordinea
initiala;

« Pentru a asigura succesul echipei, Andrei va elimina cei K jucétori astfel incat numarul format din cifrele de
pe tricourile jucitorilor rimasi in teren si fie cel mai mare numér posibil. Acest numar reprezinta valoarea
tactica a echipei;

« Apoi, pentru inscrierea in sistemul electronic al federatiei, Andrei trebuie sa calculeze stabilitatea echipei,
definita de cel mai mare numar natural X, al crui patrat nu depaseste valoarea tactica V a echipei (X% < V).

La unele meciuri, din cauza numarului foarte mare de jucatori chemati pe teren, echipa nu dispune de suficiente
tricouri cu cifre diferite. In aceste situatii speciale, toti jucitorii poarta tricouri pe care sunt imprimate doar cifrele
0 sau 1. In acest caz (in care cifrele de pe tricouri sunt doar valori de 0 si 1), valoarea tactici este interpretata in
baza 2. De exemplu, daca in teren rdmén jucétorii cu tricourile 1, 1, 1, valoarea tactici este 111 (in baza 2), adica
numaérul 7 (in baza 10).

Cum timpul pana la marea finala este limitat, John si Bob va roaga sa il ajutati pe antrenorul Andrei si inscrie
echipa in sistemul electronic al federatiei.

Cerinte

Se cunosc C (numarul cerintei, 1 sau 2), N numirul initial de jucétori, K numarul de jucétori ce trebuie eliminati,
precum si cele N cifre de pe tricourile jucatorilor. Ajutati-1 pe antrenorul Andrei sa determine:

1. Valoarea tactica a echipei, dacd C = 1.
2. Stabilitatea echipei, daci C = 2.
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Date de intrare

Fisierul de intrare tricouri.in contine pe prima linie trei numere naturale separate prin spatiu: C, N si K, cu
semnificatia din enunt. Pe a doua linie, separate prin cate un spatiu, se afld cele N cifre (valori de la 0 la 9) de pe
tricourile jucétorilor, in ordinea in care acestia sunt asezati initial in teren.

Date de iesire

Fisierul de iesire tricouri.out va contine:
+ Un singur numar natural scris in baza 10 reprezentand valoarea tactica obtinuta, dacd C = 1.
« Un singur numir natural scris in baza 10 reprezentand stabilitatea echipei ([VV], unde V este valoarea
tacticd), daca C = 2.

Restrictii si precizari

« 1< N <5-10%

« 0<K<N;

« PentruC=2,1<N-K <18-10%

« Prima cifra a sirului initial este intotdeauna diferita de 0;

« Zerourile nesemnificative de la inceputul unui numar trebuie sa nu fie afisate.

# Punctaj Restrictii

1 14 C=1si N <1000

2 26 C=1si N > 1000

3 10 C=2siN-K<9

4 10 C=2siN-K<18

5 o7 C = 2, cifrele de pe tricouri € {0,1,...,9}, N — K < 5000 si exista

cel putin un jucitor cu cifra de pe tricou € {2,3,...,9}
6 13 C = 2, cifrele de pe tricouri € {0, 1} si nu exista restrictii suplimentare.
Exemple:
tricouri.in tricouri.out Explicatii

162 9738 Eliminam 2 jucatori din cei 6 din teren. Daca trimitem

529738 pe bancd jucdtorii cu tricourile 5 si 2, raméanem cu cel
mai mare numar posibil format de ceilalti: 9738.
Aceasta este valoarea tactica.

262 98 Valoarea tacticd maxima este 9738 (ca in exemplul 1).

529738 Stabilitatea echipei este [V9738] =98, deoarece
982 = 9604 < 9738 < 9801 = 992.

240 35 K =0, deci nu se elimind niciun jucator. Valoarea

1234 tactica este 1234. Coeficientul de stabilitate este
[V1234] =35, deoarece 35% = 1225 < 1234 < 1296 = 36°.

240 3 Toate cifrele sunt 0 sau 1, deci valoarea tactica se

1011 interpreteaza in baza 2: 1011, =11;y,. Stabilitatea
echipei este [V11] =3, deoarece 32 =9 <11 < 16 = 42,

262 3 Eliminam 2 jucatori, maximizand numdrul format de

101101 cifrele ramase: 1111. Deoarece cifrele sunt doar 0 si 1,
interpretam 1111, = 15;9. Stabilitatea este [V15] =3,
deoarece 32 =9 <15 < 16 = 42.
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