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Problema Mapat

Fisier de intrare mapat.in
Fisier de iesire mapat.out

wDacd esti doar curios, vei vedea un puzzle. Dacd esti disperat,
vei vedea un labirint. Dar dacd ai rabdare, 1i vei descoperi magia.”
— Erné Rubik

Pentru a descoperi iesirea din Marele Labirint, exploratorul trebuie si descifreze o harti antica. Harta este
reprezentata sub forma unui tablou bidimensional cu N linii si M coloane, cu elemente numere naturale nenule.
Liniile sunt numerotate de la 1 la N (de sus in jos), iar coloanele de la 1 la M (de la stinga la dreapta).

Definim un mapat ca fiind un pétrat descris de o pozitie (i, j) numita colt principal si o latura de lungime L, unde
1 £ L < min(i, j). Mapatul acopera toate celulele avand indicii (x,y),undei—L+1<x<isij—L+1<y<],
adica este un patrat de L X L celule al carui colt dreapta-jos este chiar (i, j).
Valoarea unui mapat se calculeaza astfel:

1. Se determind suma tuturor elementelor din patrat, notata cu S.

2. Valoarea mapatului este produsul dintre S si valoarea de la pozitia (i, j).

De exemplu, considerind tabloul de mai jos:

col.1 col.2 col.3

lin. 1 1 1 2
lin. 2 2 3 2
lin. 3 1 4 1

un mapat cu coltul principal la pozitia (2,3) si L = 2 acoperi celulele de la pozitiile (1, 2), (1, 3), (2,2), (2, 3).
Deci, S =1+ 2+ 3 + 2 = 8 si valoarea mapatului este 8 X 2 = 16.

Fixand o lungime L si o linie i (cu i > L), pentru fiecare coloana j > L, notam cu A; valoarea mapatului cu coltul
principal la coordonatele (i, j) si latura de lungime L. O secventd de mapate situate pe linia i este determinata de
doi indici, st si dr. Definim suma secventei de mapate ca fiind Ay + Ag;+1 + -+ - + Agr, cu L < st < dr < M.

Cerinte

Se dau q intrebéri de tipul 1 si p intrebari de tipul 2.

1. Intrebare de tipul 1. Cunoscandu-se trei valori L, i si maxVal, determinati lungimea maximi a unei
secvente de mapate cu latura de lungime L, situate pe linia i si avind suma secventei de mapate mai mica
sau egala cu maxVal.

2. Intrebare de tipul 2. Cunoscéndu-se patru valori L, i, minVal si maxVal, determinati numarul secventelor
de mapate cu latura de lungime L, situate pe linia i si avind suma secventei de mapate cuprinsa intre minVal
si maxVal.

Date de intrare

Fisierul de intrare mapat.in contine:
« Pe prima linie patru numere naturale N, M, g, p.
+ Pe urmitoarele N linii cAte M numere naturale, reprezentind elementele tabloului bidimensional.
« Urmatoarele g linii contin fiecare céte trei numere: L, i, maxVal (corespunzétoare intrebarilor de tipul 1).

« Ultimele p linii contin fiecare cate patru numere: L, i, minVal, maxVal (corespunzatoare intrebarilor de tipul
2).
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Valorile de pe fiecare linie sunt separate prin cate un spatiu.
Date de iesire

Fisierul de iesire mapat.out va contine:
« Pe primele q linii cAte un numar natural reprezentind raspunsul la fiecare intrebare de tipul 1, in ordinea in
care acestea apar in fisierul de intrare.
+ Pe urmatoarele p linii cate un numar natural reprezentand raspunsul la fiecare intrebare de tipul 2, in
ordinea in care acestea apar in fisierul de intrare.

Restrictii si precizari

« 1 <N,M <1000;

« Elementele tabloului sunt numere naturale nenule < 400.

« 1< p+q < 8000;

« 1 <i< N,iari> L pentru orice intrebare.

e 1 <L <min(N, M);

« 0 < minVal < maxVal < 10" pentru orice intrebare de tipul 2.
« 0 < maxVal < 10" pentru orice intrebare de tipul 1.

# Punctaj Restrictii

1 17 N, M < 50,p =0 (exista doar intrebari de tipul 1)
2 13 N, M <1000, p = 0 (exista doar intrebéri de tipul 1)
3 17 N, M <50, g = 0 (existd doar intrebari de tipul 2)
4 14 N, M <1000, g = 0 (existd doar intrebari de tipul 2)
5 39 Fara restrictii suplimentare
Exemple:
mapat.in mapat.out Explicatii
4420 1 Avem g =2 intrebdri de tipul 1:
1352 3 Intrebarea 1: L =2, i=4, maxVal =20. Calculam A;
4312 pentru j > 2 pe linia 4:
7811 Ay = (7+8+2+2)X2 = 19%X2 = 38,A5 = (8+1+2+3)X3 = 14X3 =42
2231 si A4 =6. Singura secventd cu suma mai mica sau egala
2 4 20 ca 20 este secventa [4,4], deci raspunsul este 1.
1416 intrebarea 2: L =1, i =4, maxVal = 16.

A =2X2=4A,=2%X2=4A3=3%X3=9A,=1X1=1.
Lungimea maxima a unel secvente de mapate este 3,
gasitd pentru secventa [2,4], deci raspunsul este 3.

4402 2 Avem p =2 intrebari de tipul 2:

1352 5 intrebarea 1: L =2, i=2, minval =5, maxVal =30. Avem
4312 Ay =33,A;3 =12, A4 =20. Secventele de mapate cu suma
7811 cuprinsd intre minVal si maxVal sunt cele care au
2231 capetele la pozitiile [3,3] si [4,4], deci raspunsul
225 30 este 2.

14716 intrebarea 2: L =1, i =4, minval =7, maxVal = 16.

Ay =4, Ay =4, A3 =9, Ay =1. Secventele de mapate cu
suma cuprinsad intre minVal si maxVal sunt cele care au
capetele la pozitiile: [1,2],[2,3],[2,4],[3,3] si [3,4],
deci raspunsul este 5.
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