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Problema Sotron

Fisier de intrare sotron.in
Fisier de iesire sotron.out

Sofia iubeste sotronul si il joaci in fiecare zi in spatele blocului. Sotronul poate fi reprezentat ca un sir de N
patratele asezate in linie, numerotate de la 1 la N.

Jocul Sofiei consti in mai multe ture de joc. La inceputul fiecérei ture a jocului, Sofia se afld in pozitia de start,
aflata imediat inaintea casutei 1, si arunca o piatri care picid pe una dintre cisutele sotronului. Consideram ci
numirul casutei pe care a picat piatra este i. Fetita trebuie apoi s se deplaseze pana la cdsuta i, efectuand unul
sau mai multe salturi si si ia piatra. Cum Sofia se antreneaza zilnic, a invitat deja sa sard peste mai multe casute,
din cdsuta numarul i poate sari pe cdsutele i + 1, i + 2 respectiv i + 3, insd nu poate séri pe casuta i + 4 sau mai
departe.

Regula jocului spune ca pentru turele de joc care urmeaza, Sofia nu mai are voie sa calce pe césuta i, aceasta fiind
marcata ca interzisa. Daci piatra cade din nou pe o cisutd marcatd anterior ca interzis3, jocul se incheie imediat
intrucét fetita nu mai poate calca pe acea casuta. 7

De exemplu, daci Sofia se afla in cdsuta 2 si casutele 3 RN EEREE
si 4 sunt interzise, ea poate séri peste cele doua direct
la casuta 5. Dacé insa si casuta 5 ar fi interzisa, Sofia nu ar putea sari peste toate cele trei sd ajungd la casuta 6.
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Cerinta

Cunoscandu-se numarul N de pitratele ale sotronului, numarul Q de arunciri pe care le-ar putea efectua fetita si
indicele casutei pe care ar ateriza piatra la fiecare aruncare, determinati care este prima aruncare la care Sofia nu
mai poate recupera piatra.

Date de intrare

Fisierul de intrare sotron.in contine pe prima linie numerele N si Q separate printr-un spatiu, avand semnificatia
din enunt. Pe a doua linie un sir de Q numerele naturale separate prin cite un spatiu reprezentand, in ordine,
pozitia casutei in care va pica piatra in cadrul fiecarei aruncari.

Date de iesire

Fisierul de iesire sotron.out va contine un singur numar, reprezentand raspunsul determinat. Daca Sofia poate
efectua toate turele jocului respectand regulile acestuia, atunci se va afisa Q + 1.

Restrictii si precizari

« 1< N,Q <1000000

# Punctaj Restrictii

1 6 N,Q < 100

2 17 N,Q <1500
3 30 N, Q < 50000
4

47 Fara restrictii suplimentare.
Exemple
sotron.in sotron.out Explicatii
15 10 8 La a 8-a aruncare, cea cand piatra aterizeaza pe
1143121345712 10 casuta cu numarul 7, Sofia nu mai poate ajunge la
ea pentru ca nu poate sari peste casutele 3-5
15 10 5 La a 5-a aruncare se repeta casuta cu numarul 14,
1143121445713 10 deci Sofia nu poate ajunge la piatra.
15 10 11 Sofia poate efectua toate turele, deci se afiseaza
114312134711109 0+1




