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Problema Biatlon

Fisier de intrare biatlon.in
Fisier de iesire biatlon.out

Fiind incantat de proba de biatlon de la jocurile olimpice de iarna, Rares s-a gandit sa inventeze propriul joc. El a
asezat in linie un numar de tinte, apoi si-a propus si le doboare folosind mingea. Mingea fiind mai mare, la o
lovitura se doboara doua tinte aflate una langa alta. Daci o tinta este izolata (fari alta vecind) ea poate fi doborata
la o lovitura cu mingea.

Fiind inventiv, el si-a stabilit cateva reguli speciale de joc:

» Daci o tinta este vecina cu o alta, aceasta nu poate fi doborata singuri la lovitura urmatoare;

« El doreste sa execute un numar maxim de lovituri pana reuseste sa doboare toate tintele, respectand regulile
jocului;

« Rares este un foarte bun executant de lovituri cu mingea, asa ca el reuseste sa loveascd mereu tinta sau
tintele propuse.

De exemplu, s presupunem ci avem 7 tinte dispuse in linie, ca in desen (4 aflate una langa alta, apoi un loc liber,
apoi una izolata, apoi alt loc liber si apoi alte doua aflate una langa alta). Mai departe in enunt, vom considera ci
ele formeazi 3 grupuri (primul cu patru tinte, al doilea cu o tinta si ultimul cu doua tinte). Conform regulilor,
iatd citeva exemple de situatii: Rares nu poate lovi initial doar tinta de pe pozitia 8 din desen pentru ci aceasta
mai are una vecina si va trebui si aleaga sa le loveascd doar impreuna. Rares poate lovi initial doar tinta de pe
pozitia 6, pentru ca aceasta nu mai are alta vecina. Rares nu poate lovi initial doar tinta de pe pozitia 3 pentru ci
aceasta are tinte vecine. Daca doreste s loveasca initial tinta de pe pozitia 3, el o poate face doar alaturi de cea de
pe pozitia 2 sau de cea de pe pozitia 4.
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Cerinte

Problema are doua cerinte, in functie de valoarea lui C € {1, 2}.

C=1. Si se determine numarul maxim de lovituri pe care le poate executa pentru sirul de valori din fisierul de
intrare.

C=2. Rares poate sa modifice configuratia tintelor in felul urmator: formeaza N — 1 grupuri prin alipirea tintelor
din ultimul grup la unul dintre celelalte grupuri. Doreste sa formeze un astfel de set cu N — 1 grupuri
asupra caruia sa poati executa un numar de lovituri strict mai mare decit cel maxim posibil pe setul initial
de N grupuri. Programul trebuie sa determine grupurile la care poate fi alipit ultimul astfel incat si se
indeplineasca dorinta lui.

Date de intrare

Fisierul biatlon.in contine pe prima linie o valoare C reprezentand cerinta si o valoare N reprezentand numérul
de grupuri de tinte (toate tintele dintr-un grup se afli una langi alta dar cu separator fati de tintele din alte
grupuri). Pe linia a doua se afla, valorile naturale nenule ce reprezintd numarul de tinte aflate initial in fiecare
grup (in ordinea grupurilor de la primul la ultimul). Valorile de pe aceeasi linie sunt separate printr-un spatiu.

Date de iesire

Pentru C = 1 fisierul de iesire biatlon.out va contine o valoare naturala ce reprezintd numarul maxim de lovituri
pe care le poate executa Rares conform regulilor jocului. Dacd C = 2, fisierul va contine indicii grupurilor
determinate, scrisi in ordine crescétoare, separati prin cate un spatiu. Daca nu existd niciun grup care si satisfacd
proprietatea din cerinti, in fisierul de iesire se va scrie valoarea 0.
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Restrictii si precizari

+ 1< N <50000;

+ 1 < numarul de tinte aflate initial intr-un grup < 50 000;

Grupurile sunt numerotate incepand cu 1;
» Pentru C = 2, se garanteaza ca N > 2.

# Punctaj Restrictii

1 13 C=1,N=1

2 60 C=1,N>1

3 27 c=2

Exemple

biatlon.in biatlon.out
13 5
412

23 0
412
24 13
5355

Explicatie pentru exemplul 1
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Execut o lovitur la pozitiile 2 si 3 Q| (] o 0|0
Executa o lovitura la pozitiile 8 si 9 Lo ° o S TEd
Executa o lovitura la pozitia 1, de exemplu ° ° =
Executa o lovitura la pozitia 6, de exemplu o

Executa o lovitura la pozitia 4

Ar fi putut sa elimine tintele din primul grup si din dou lovituri (una la pozitiile 1, 2 si cealalti la pozitiile 3, 4)
insa nu l-ar fi avantajat pentru ca planul siu este acela de a executa totusi un numar maxim de lovituri, iar pe
strategia descrisd mai sus in tabelul care explica exemplul, se observa ci poate face asta din 3 lovituri.

Explicatie pentru exemplul 2

Numarul maxim de lovituri ce se pot aplica asupra setului dat, 4 1 2, este 5. Dacé alegem s& unim ultimul grup
cu primul vom avea setul 6 1 si numérul maxim de lovituri ce se pot executa asupra acestuia este tot 5. Daca
alegem sa unim ultimul grup la al doilea vom avea setul 4 3 si numarul maxim de lovituri ce se pot executa asupra
acestuia este tot 5. Deci nu avem nicio modalitate de unire a ultimului grup care si produci o valoare maxima
strict mai mare decit cea pentru setul initial.

Explicatie pentru exemplul 3

Numaérul maxim de lovituri ce se pot aplica asupra setului dat, 53 5 5, este 11. Daca unim ultimul grup cu primul
sau cu al treilea, obtinem seturile 10 3 5 respectiv 5 3 10, asupra carora se pot aplica 12 lovituri. Daca am fi unit
ultimul grup cu al doilea, am fi obtinut setul 5 8 5 asupra ciruia se puteau aplica maxim 11 lovituri.



